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introduzione

Il MapFile e lo strumento base per la
definizione della configurazione del

UMN MapServer

Permette di definire le proprieta di
pubblicazione via web della cartografia:
definizione dei layer, colori, simboli,
scala di visualizzazione...



introduzione

" file di testo
v indifferente al maiuscolo/minuscolo
v’ commenti preceduti da #

* definizione degli oggetti
v generali, che si applicano all’intero
contesto (ad esempio la legenda)
v" locali, che si applicano ad un contesto
ristretto (ad esempio le impostazione di
visualizzazione di un singolo layer)

* definizione dei parametri
v determinano le proprieta di un oggetto
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oggetto map

Oggetto principale del MapfFile,
all'interno del quale sono definiti tutti
gli altri oggetti

map

end




oggetto map

Principali parametri di configurazione generale
NAME prefisso che viene utilizzato nella generazione
dei file immagine temporanei
UNITS unita di misura della carta (dd = gradi)
feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
EXTENT estensione geografica
‘minx] [miny] [maxx] [maxy]
STATUS stato della carta, normalmente ON [on]|off]
FONTSET posizione sul file system del file con la
definizione dei font usati nel progetto
[ path/nomefile]
SYMBOLSET posizione sul file system del file con la
definizione dei simboli grafici usati nel progetto
[ path/nomefile]
SHAPEPATH definizione della directory radice per i
dati [path]




oggetto map

Principali parametri di configurazione dell’output
IMAGETYPE formato dellimmagine generata in
uscita
gif|png|jpeg|wbmp|gtiff|swf|definito dall'utente]
SIZE dimensione in pixel dell'immagine generata
x] [y]
RESOLUTION risoluzione dell'immagine generata,
per default 72 pixel/inch
[integer]




oggetto map

esempio
MAP
NAME "AtlanteDeiPiani"
STATUS ON

EXTENT 301000 4870000 785000 5170000
SIZE 400 300

SHAPEPATH |"../dati/"
SYMBOLSET |"../etc/symbols.sym"
FONTSET "../etc/fonts. txt"

IMAGETYPE png
UNITS METERS

END

I percorsi possono essere indicati in
modo assoluto o in modo relativo alla
posizione del mapfile
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oggetto web

Definisce come l'interfaccia web deve
operare

web

end

Principali parametri

IMAGEPATH directory dove salvare i file temporanei
[path/]

IMAGEURL directory dove sono salvati i file
temporanei. Directory in cui il browser andra a
prendere le immagini da pubblicare
[url|virtual directory]
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oggetto web

Principali parametri

TEMPLATE file template HTML da utilizzare per la

nagina di navigazione [url|nomefile]

HEADER file template HTML che definisce

'intestazione delle pagine con i risultati delle query

‘nomefile]

FOOTER file template HTML che definisce il pié di
pagina delle pagine con i risultati delle query
[nomefile]
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oggetto web

esempio

MAP
WEB

END

END

IMAGEPATH "/opt/fgs/tmp/ms tmp/"
IMAGEURL "/ms_tmp/"
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template query

La pagina HTML con i risultati delle query e
composta dalla sequenza dei template
specificati negli oggetti web, layer, class

web: header e
footer per tutte le
pagine

layer: header e
footer per tutte le

pagine di uno stesso
layer

class: template per
le query di una
singola classe

== Esercitazione MapServer ==

finestra di ricerca: 446757. 700802 52455826.182279 474954,935957 5274023.358434
punto di interogazione

- coordinate sull'immagine: (343, 316)

- coordinate sulla carta: (471289,304057, 5251747.589272)
layer interrogati: 3
risultati totali: =

Layer: airports

MNOME LAT LOMN QUOTA QuabmNAME

Shaughnessy Seaplane Base 47,4172 -93,3239 1200.0000 Lawrence Lake \West

|Laver: digstin2

LENGTH USCLASS LFEET LKILOMETER. LMILES

Layer: lakespy?2

AREA PERIMETER USCLASS LAKE_MNAME LAKE_CLASS ELEVATION

511515 41124 4248 59073 499 | 12009




oggetto reference

Definisce la carta di riferimento, solitamente
una piccola immagine con la vista dell’intera
area di pubblicazione dei dati

reference

end

Principali parametri

IMAGE posizione sul file system dell'immagine da
utilizzare [path/nomefile]

SIZE dimensione in pixel dell'immagine di
riferimento [x] [Y]

EXTENT estensione geografica dell'immagine di
riferimento [minx] [mMiny] [mMmaxx] [maxy]
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oggetto reference

Principali parametri

OUTLINECOLOR colore del bordo del box che
individua sull'immagine di riferimento la zona
correntemente visualizzata
[r] [g] [b] (-1 per trasparenza)

COLOR colore interno del box che individua
sull'immagine di riferimento la zona
correntemente visualizzata
[r] [g] [b] (-1 per trasparenza)

zona corrente: individuazione della zona
B 7 B B corrente sullimmagine di
riferimento:
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oggetto reference

esempio

MAP

REFERENCE
STATUS ON
IMAGE "../etc/refmap.png"
SIZE 164 102
EXTENT 301000 4870000 785000 5170000
COLOR -1 -1 -1
OUTLINECOLOR 255 0 O
END

END
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oggetto legend

Definisce le regole grafiche da seguire
per la costruzione della legenda

legend

end

MAP

LEGEND

LABEL
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oggetto legend

Principali parametri
IMAGECOLOR colore dello sfondo della legenda

[r] [g] [D]
OUTLINECOLOR colore del bordo per i simboli della

legenda [r] [g] [D]

POSITION posizione della legenda se inserita
all’interno della mappa
[ulluc|ur|ll]lc|Ir] (*)

KEYSIZE dimensione in pixel dei simboli della
legenda (default 20x10) [x] [Y]

LABEL oggetto per definire i caratteri utilizzati
all’interno della legenda
(*) u=>alto | => sinistra
| => basso ¢ => centro
r => destra
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oggetto legend
esempio

MAP

LEGEND

OUTLINECOLOR|0 0 O

IMAGECOLOR 180 180 180

LABEL |
TYPE BITMAP
SIZE MEDIUM
COILOR 0 0O 89

END

STATUS ON

END

END
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oggetto scalebar

Definisce le regole grafiche da seguire
per |la costruzione della barra di scala

scalebar

end

MAP

SCALEBAR

LABEL
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oggetto scalebar

Principali parametri

INTERVALS numero di intervalli (default 4)
[integer]

UNITS unita di misura [feet|inches|kilometers|
meters|miles]

COLOR colore della barra di scala [r] [g] [b]

IMAGECOLOR sfondo della barra di scala [r] [g] [b]

OUTLINECOLOR colore dei bordi della barra di scala
[r] [g] [D]

BACKGROUNDCOLOR colore dello sfondo degli
intervalli della barra di scala [r] [g] [b]

POSITION posizione della barra di scala se inserita
all'interno della carta
[ulluc|ur|[ll]lc]Ir]
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oggetto scalebar

Principali parametri

SIZE dimensione in pixel [x] [y]

STYLE stile da utilizzare [0]1]
TRANSPARENT sfondo trasparente [on]|off]

LABEL oggetto per definire i caratteri utilizzati
allinterno della barra di scala

COLOR 0 0 125 —
IMAGECOLOR 125 125 125 ——

OUTLINECOLOR 255 0 0 T e
BACKGROUNDCOLOR 0 125 0 ——

UNITS KILOMETERS

INTERVALS 4

STYLE 0
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esempio

oggetto scalebar

MAP
SCALEBAR
STATUS ON
COILOR O 0 O

UNITS KILOMETERS

INTERVALS 4
SIZE 200 5

0.4

0.

1.2

|
1.6 km
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oggetto querymap

Definisce le regole grafiche per
visualizzare contestualmente ai risultati
di una query una carta con evidenziata
la feature interrogata

querymap

end

Map [ QUERYMAP
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oggetto querymap

Principali parametri

COLOR colore con cui evidenzare la feature
interrogata (default giallo) [r] [g] [b]

SIZE dimensione in pixel dell'immagine [X] [Y]

STYLE stile da utilizzare per la querymap
[normal|hilite|selected]
normal: disegna tutte le feature come definito
nell'oggetto layer
hilite: disegna le feature interrogate utilizzando |l
valore definito con il parametro color, le altre
feature sono disegnate sequendo quando definito
nell'oggetto layer
selected: disegna solo le feature interrogate
seguendo quando definito nell'oggetto layer
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SIZE 150 150
STATUS ON
STYLE HILITE
COLOR 25500

SIZE 150 150
STATUS ON
STYLE NORMAL

SIZE 150 150
STATUS ON
STYLE SELECTED

oggetto querymap

- TTY P82
}?d |
Hw

f

’

R
¥
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oggetto layer

Definisce le proprieta di visualizzazione dei
dati, come ad esempio la grafica e la scala di
visualizzazione. I layer sono visualizzati
seguendo l'ordine in cui sono inseriti nel
MapFile, il primo e visualizzato sullo sfondo,
I"'ultimo in primo piano

layer

METADATA PARAVETER ()

end

FEATURE () POINTS ()

Map LAYER (1) GRID JOIN

PROJECTION STYLE ()

CLASS (1) LABEL
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oggetto layer

Principali parametri

NAME nome del layer (max 20 caratteri). E’ il nome
(univoco) che viene utilizzato per identificare il
layer nell’interfaccia web
[nome]

GROUP nome del gruppo di appartenenza di un layer.
Layer che appartengono allo stesso gruppo possono
essere gestiti in modo unitario, ad esempio
visualizzare con un’unica operazione tutti i layer di

uno stesso gruppo
[nome]

STATUS stato del layer. Questo parametro viene
modificato da MapServer durante la navigazione.
Per default € sempre on
[on|off|default]

29



Principali parametri

oggetto layer

MINSCALE scala minima di visualizzazione [double]

MAXSCALE scala massima di visualizzazione [doub
LAYER LAYER
NAME "bacpo" NAME "Comuni"
DATA "dtm/bacpo" DATA "Comuni 2001"
TYPE RASTER TYPE POLYGON
MINSCALE 150000 MAXSCALE 500000
END END

Il limite minimo di visualizzazione di
bacpo € 1:150000 O viene visualizzato se
il denominatore della scala e > 150000

Il limite massimo di visualizzazione di
Comuni e 1:500000 O viene visualizzato
se il denominatore della scala e < 500000

e]
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Principali parametri oggetto layer
TYPE tipo di dato pubblicato

[point|line
annotation

polygon|raster|annotation|query|circle]
: viene visualizzata solo |'etichetta senza

disegnare

a geometria

circle: viene definito mediante il minimum bounding
rectangle che lo contiene

query: il layer puo essere interrogato, ma non e

disegnato

SYMBOLSCALE scala alla quale simboli e/o testo
appaiono della dimensione definite da SCALE.

Questo permette di scalare in modo dinamico la loro
dimensione al variare della scala. Se questo

parametro

non e specificato la dimensione resta

sempre la stessa

[double]
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oggetto layer

Principali parametri

TRANSPARENCY livello di trasparenza dato in
percentuale: 0 => trasparente, 100=> opaco
[integer]

CLASSITEM nome dell’attributo da utilizzare come
riferimento nell’'oggetto CLASS
[attribute]

TOLERANCE tolleranza applicata quando si
interrogano gli oggetti della carta
[double]

TOLERANCEUNITS unita di misura per |'attributo
TOLLERANCE. Per default pixels
[ pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
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S _ oggetto layer
Principali parametri

DATA nome del file di dati da pubblicare. Il percorso
deve essere specificato relativamente a quello
indicato nel parametro SHAPEPATH definito in MAP.
Se si tratta di shape file non € necessario indicare
|'estensione. Se i dati da pubblicare sono su
database si indicheranno parametri/tabella e
colonna della geometrie
[file|sde param|postgis table/col|oracle table/col]

Es. shape file Es. file immagine tiff
LAYER LAYER
NAME "Quadrounione" NAME "italia300"
DATA "Q All4 1PAI" DATA "italia300.tif"
TYPE POLYGON TYPE RASTER
STATUS OFF STATUS ON
END END

33



Principali parametri oggetto layer

CONNECTIONTYPE Tipo di connessione ai dati (per
default local)
[local|sde|ogr|postgis|oraclespatial [ wms]

CONNECTION Accesso ai dati su database, su un
server WMS/WFS, nel loro formato nativo tramite la
libreria OGR [stringa]

Es. SDE
LAYER

CONNECTIONTYPE sde
CONNECTION myhost,esri sde,gisdb,userid,password"

DATA sites.shape Es. tab file (MapInfo)

Es. PostGIS LAYER
LAYER CONNECTIONTYPE OGR

CONNECTIONTYPE postgis CONNECTION "./tab/strade. tab"

CONNECTION "user=gis user dbname=gis
host=localhost"
DATA "the geom from s8l1"
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oggetto layer

Principali parametri

TILEINDEX nome dello shape di indice (tile index)
che definisce questo layer. Lo shape di indice
permette di pubblicare i dati come se fossero in un
unico file dati anche se in realta si trovano in file
diversi
[nome file]

TILEITEM nome della colonna del file dbf dello shape
di indice che contiene la posizione dei file
indicizzati. Per default LOCATION. Se DATA
contiene un valore la posizione viene data in modo
relativo a questo, altrimenti deve essere specificata
in modo assoluto
[attribute]
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oggetto layer

esempio di file dbf

colonna LOCATION con la
B og_uniti_sez.dbf - Ope pOS|Z|0ne Sul flle System del datl o_completo.dbf - Openoffice.... [H[=]Ed

File Modifica Wisualizza Inserii- ‘@ Misualizza |nserisci Farmato Strumenti Dati

I A — i [ g
LOCATION,C,255 location,C,254

1
| 2 Jlusrflocal/layers/strumenti_di monitoraggio/ogs_sez_plan_lin
| 3 |lusrflocal/layers/strumenti_di monitoraggio/gr_sez plan_lin
| 4 |fusrflocal/layers/strumenti_di_monitoraggio/ci sez plan_lin
| 5 |fusrflocal/layers/strumenti di_monitoraggio/og_sez plan_lin

G
[ 7
[ &
B

1
| 2 |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/152080.tif

3 |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/1521 20.tif
| @ Jiusrflocalflayers/ortofoto/tif/153050.tif
| 5 |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/153090.tif
| 6 |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/153130.tif
|7 |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/1 71010 tif

g
e
10

fusrflocal/layers/strumenti_di monitoraggio/me_sez plan_lin
fusrflocal/layers/strumenti_di monitoraggio/gr_spl4_sez plan_lin
fusrflocal/layers/strumenti_di_monitoraggio/ch_sez plan_lin _fusrflocal/layers/ortofoto/ftif/171050.tif

fusrflocal/layers/strumenti_di_monitoraggio/ci_spl4_sez plan_lin _fusrflocal/layers/ortofoto/tif/068140.tif
| 10 | | 10 |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/089020 tif
| 11 | | 11 |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/089060 tif
12 i | 12 |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/153020.tif
i |I"’ [s1], Tabella1 Ull_l 2 3 |fusrflocalflayers/ortofoto/tif/153060.tif

Tabella1/1 [Standard T 2 " B Jjusrflocalflayers/ortofoto/tif/153100.tif

-elenco dei file |nd|C|zzat| 5_J/ust/local/lay ers/ortofoto/tif/L53140.4if
________________ =€ |fusrflocal/layers/ortofoto/tif/171020.tif

IT fusrflocal/layers/ortofoto/tif/1 71060 tif

Il file di indice puo essere creato in modo automatico |
utilizzando il programma gdaltindex per i raster e ogrtindex [EEIE
per gli shape

W a mEe e . S S S S S ] e e . -

Tutti gli shapefile inclusi in uno stesso file di indice devono
avere gli stessi attributi messi nello stesso ordine
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mpi
€semp oggetto layer

# shape file # raster nel formato
LAYER o # GRID di ESRI
NAME “lelteFAS_B" LAYER
GROUP “Fasce fluviali” NAME "bacpo"
STATUS OFF GROUP "Basi Cartografiche"
DATA "“"LimiteFAS B” DATA "/dtm/bacpo"
TYPE LINE TYPE RASTER
UNITS METERS STATUS OFF
TOLERANCE 5 MINSCALE 150000
TOLERANCEUNITS PIXELS L
MAXSCALE 800000 END
MINSCALE 5000

L # raster indicizzati
END LAYER

NAME “ortofoto”
STATUS OFF

TILEINDEX “ortofoto.shp”
TILEITEM “Location”

TYPE RASTER

GROUP "“Basi Cartografiche”

vV V

v

END
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oggetto layer
Principali parametri
HEADER file template HTML che definisce per il layer
I'intestazione delle pagine per le query [nomefile]
FOOTER file template HTML che definisce per il layer
il pié di pagina delle pagine con i risultati delle
query [nomefile]

LABELITEM colonna dalla tabella degli attributi da
utilizzare come fonte per le etichette [attribute]
LABELMINSCALE scala minima di visualizzazione
delle etichette [double]
LABELMAXSCALE scala massima di visualizzazione
delle etichette [double]
Per definire in modo completo le
mmmm)p ctichette € necessario definire
- un oggetto CLASS
- e al suo interno oggetto LABEL 38



oggetto class

Definisce delle classi tematiche (all’interno delle
quali sono definite le caratteristiche di
visualizzazione, le scale, le etichette,...) peri
layer. Ogni layer puo avere una o piu classi.

Una classe puo essere sempre attiva, oppure
essere attiva se e verificata una particolare
condizione sugli attributi del layer o in base alla
scala corrente di visualizzazione

class JOIN

STYLE (m)

end ! !

MAP LAYER (1) CLASS (1) LABEL

All'interno di ogni classe definisco le etichette da
visualizzare e gli stili di visualizzazione utilizzando gli
oggetti STYLE e LABEL
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Principali parametri

oggetto class

NAME nome da visualizzare in legenda per questa
classe, se non e specificato la classe non compare in

legenda [name]
MAXSCALE limite di scala
superiore, al di sopra di questo

valore la classe non e attiva
[double]

MINSCALE |limite di scala
inferiore, al di sotto di questo

valore la classe non e attiva
[double]

LAYER
NAME “Comuni”

é:

ASS

MINSCALE 150000
# stile 1
STYLE

END

END
CLASS

visualizzo con due stili diversi il layer
comuni in funzione della scala

stile 1: denominatore scala > 150000
stile 2: denominatore scala < 150000

END

END

MAXSCALE 150000
# stile 2
STYLE

END
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Principali parametri

oggetto class

TEMPLATE file template HTML per i risultati delle

query [nomefile]

EXPRESSION definizione della condizione per attivare
una classe. Sono possibili quattro tipi di espressioni:
comparazioni tra stringhe, espressioni regolari,
espressioni logiche, funzioni su stringhe

LAYER
NAME "“corsi acqua”
CLASSITEM “Tivellocar”
CLASS
EXPRESSION “Idrografia 1”
STYLE

END

END

CLASS
EXPRESSION “Idrografia 2”
STYLE

END
END
END

esempio di comparazione tra
il valore di un attributo
(definito da CLASSITEM) di
un shapefile e una stringa di
riferimento (comparazione
tra stringhe)
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oggetto class

LAYER
NAME "bacpo"
TYPE RASTER
CLASS
NAME "< 100 m"

EXPRESSION ([pixel] <= 100)

STYLE

END
END
CLASS
NAME "100 m - 200 m"

EXPRESSION ([pixel] > 100 AND [pixel] <= 200)

STYLE

END
END
CLASS
END

END

esempio di espressione
logica sul valore puntuale
del pixel di una carta raster
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oggetto style

Definisce le proprieta grafiche di
rappresentazione dei layer.

E’ possibile definire piu stili: il risultato
finale sara dato dalla sovrapposizione degli
stili definiti

style

end

MAP , LAYER (n) CLASS (n) STYLE (n)

43



oggetto style

Principali parametri

COLOR colore da utilizzare per disegnare gli oggetti
[r] [g] [b]

OUTLINECOLOR colore per il bordo dei poligoni e
dei simboli puntuali [r] [g] [b]

BACKGROUNDCOLOR colore di sfondo per i simboli
non trasparenti [r] [g] [b]

CLASS
STYLE
SYMBOL 3
COLOR 64 64 255

OUTLINECOLOR| 255 0 O
BACKGOUNDCOLOR 128 255 128

v

é
§

END
END

4.4



oggetto style

Principali parametri

SYMBOL nome o numero del simbolo da utilizzare,
facendo riferimento ai simboli definiti nel symbol
file. E' possibile utilizzare una immagine gif/png
come simbolo specificando il file (path relativo al
mapfile) [integer|string|nomefile]

SIZE altezza, in pixel, del simbolo da utilizzare
[integer]

MINSIZE dimensione minima, in pixel, del simbolo
(default 0) [integer]

MAXSIZE dimensione massima, in pixel, del simbolo
(default 50) [integer]
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oggetto style
AN

esempi

LAYER
NAME "bacpo" A
ce . fa
CLASS
| NAME "< 100 m"
EXPRESSION ([pixel] <= 100)
STYLE
COLOR 0 180 O
END
END
CLASS :
[NAME "100 m - 200 m" ey %
EXPRESSION ([pixel] > 100 AND [plxel]
STYLE
COLOR 0 160 O
END
END Basi Eal'h:lfgl'aﬁ.che
CLASS [T akimetrie

&Y
QJ
Q
|
]
L]
8
7]

<= 200)

. e - 200 m
END b W00 m - 400 m
M 400 m - 600 m
M s00 M- 200 m

S =00 - 1000
END o o

1000 rn - 1200 m

M1z200 - 1500 m

M1500 - 1200 m

M1200 - 2100 m
= 2100 m
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esempi

LAYER |
NAME "Province"“ oggetto_s_tzl %
CLASS

MINSCALE 500000 %
STYLE
SYMBOL 1 “
OUTLINECOLOR 128 0 128 H
QTS i
END =
LABEL 1)
SIZE
END
END I 1 1 1 IN
eﬂss 1] & 16 24 32 Bm
MAXSCALE 500000 SRS
MINSCALE 120000
STYLE Y
SYMBOL 1 =\
gg%@ﬁcomR 128 0 128 @
<+
END i
LABEL -
SIZE 2|
END 2
END
END—




oggetto label

Definisce le caratteristiche di un testo

(carattere, dimensioni,...)

Puo essere utilizzato in diversi contesti

label

end

MAP

LEGEND

LABEL

SCALEBAR

LABEL

LAYER (n)

CLASS (n)

LABEL
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oggetto label

Principali parametri
TYPE tipo di font da utilizzare [bitmap|truetype]
bitmap: sono piu veloci
truetype: scalabili e disponibili in molteplici varianti
FONT da specificare nel caso si utilizzi il tipo
truetype, indica il nome del font da utilizzare. Deve
essere stato specificato il parametro fontset
nell’'oggetto map
SIZE dimensione del testo
in pixel per il tipo truetype: [integer]
per bitmap: [tiny|small|medium|large|giant]
MINSIZE dimensione minima del testo [integer]
MAXSIZE dimensione massima del testo [integer]
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oggetto label
Principali parametri per definire gli effetti sul testo

COLOR colore del testo [r] [g] [Db]
OUTLINECOLOR colore del bordo [r] [g] [b]
ANTIALIAS per applicare I'antialiasing al testo [true]|

false]

effetto alias

COLOR 70 200 235
OUTLINECOLOR 0 0 O

antialias
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oggetto label

Principali parametri per definire gli effetti sul testo
SHADOWCOLOR applica una ombreggiatura al testo

[r] [9] [b]
SHADOWSIZE dimensione in pixel [X] [Y]
BACKGROUNDCOLOR applica un rettangolo di

sfondo [r] [g] [b]
BACKGROUNDSHADOWCOLOR applica

un‘ombreggiatura al rettangolo di sfondo [r] [g] [b]
BACKGROUNDSHADOWSIZE dimensione in pixel

[x] [y]

LOMBARDIA LOMBARDIA

COLOR 128 0 128 COLOR 128 0 128
shadowcolor 255 0 0 backgroundcolor 0 200 O
shadowsize 2 2
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oggetto label
Parametri di posizione (solo per i layer)

POSITION posizione di inserimento dell’etichetta
per punti e poligoni: [ul|uc|ur]|cl|cc|cr|ll|lc|Ir]auto]
per linee: [uc|lc|auto]

‘auto] MapServer determina la posizione migliore
se |'etichetta € in conflitto con altre normalmente
non viene disegnata

ANGLE angolo di rotazione dell’etichetta (solo per i
layer di tipo linea): [double|auto|follow]
follow: |'etichetta segue la linea

MINDISTANCE minima distanza in pixel tra due
etichette uguali [integer]

FORCE forza la visualizzazione di un’etichetta anche
se e in conflitto con altre [true|false]

PARTIALS visualizzazione parziale (fuori vista) di
un’etichetta [true|false]
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oggetto label

) MAP
esempil o
LAYER
CLASS
LABEL
MAP TYPE TRUETYPE
t FONT "tahoma"
SCALEBAR SIZE 10
TYPE BITMAP
. POSITION auto
SIZE tiny
COILOR 0 O O ANGLE AUTO
END COLOR 70 200 235
END OUTLINECOIOR O 0 O
ANTIALIAS TRUE
PARTIALS TRUE

END
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oggetto metadata

In questo oggetto e possibile definire un
insieme arbitrario di parametri

esempio:

METADATA
autore "“"Marco Negretti”
data “01/04/2006”

END
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MapServer WMS Client

Per accedere ai dati di un server WMS si
definisce come di consueto un oggetto layer,
con i parametri di connessione al server e
appositi METADATA

LAYER

URL per la connessione
NAME "Province” . :
TYPE RASTER tipo di connessione

STATUS ON
CONMECTION "http://gecZ8. como.polimi.it/cgi-bin/wns_mapserv?"  <——
CONNECTIONTYPE WMS <€———

CLASS
MAME “Province da WMs"™
BND
METADATA
"wms_srs" "EPSG:23032" — B . p
"wms_name" "Province_Bacino” € sistema di riferimento
"wms_server_version” "1.1.1" «— I
o format! "image/png" — nome del layer sul server
I
S versione del server WMS
formato dell'immagine

http://mapserver.gis.umn.edu/docs/howto/wms client




MapServer WFS Client

Per accedere ai dati di un server WFS si
definisce un oggetto layer con i parametri di
connessione al server e appositi METADATA

LAYER
MAME "Province_Bacino”
TYPE POLYGON
STATUS OFF
CONMECTIONTYFE WFS <+——
CONMECTION “http://geciZ&.como.polimi.it/cgi-bin/wfs_mapserva?”
CLASS
HAaME “Confini Provinciali®
COLOR -1 -1 -1
OUTLINECOLOE O O 0
END
HEADEERE "template/province_header. html”

FOOTER "template/province_footer html”

TEMPLATE “template/province_gml.html”

METADATA
"wfs_typename” "Province_Eacino”
"wfs_version" “1.0.0"
"wfs_connectiontimeout™ "&E0"
"wfs_request_method” "GET"

END

EN

tipo di connessione
I

URL per la connessione

4—

template per le query

nome del layer sul server
I

versione del server WFS
|

limite durata connessione

metodo: GET|POST

http://mapserver.gis.umn.edu/docs/howto/wfs client




riferimenti

manuali MapFile
http://mapserver.gis.umn.edu/docs/reference/mapfile
http://umn.mapserver.ch/

e MapServer 0 4.10

SDME RIGHTS RESERVED
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/
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